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[导读]在“德智体美劳”全面发展方针下，小学高年级美术教育的受重视程度不亚于其他学科，因此如何保障高年级美术课教

学质量是教师需要思考的问题，但这也使得传统小学高年级美术课暴露出很多问题，其中就包括了教学方法滞后及一些相关问

题。这种情况下，小学高年级美术课就要引入一些先进的教学方法，而游戏教学法就是值得引入的一项。本文研究中将论述游

戏教学法的基本概念及美术教学积极作用，最后提出该教学法在小学高年级美术课中的
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【摘要】在“德智体美劳”全面发展方针下，小学高年级美

术教育的受重视程度不亚于其他学科，因此如何保障高

年级美术课教学质量是教师需要思考的问题，但这也使

得传统小学高年级美术课暴露出很多问题，其中就包括

了教学方法滞后及一些相关问题。这种情况下，小学高

年级美术课就要引入一些先进的教学方法，而游戏教学

法就是值得引入的一项。本文研究中将论述游戏教学法

的基本概念及美术教学积极作用，最后提出该教学法在

小学高年级美术课中的运用策略。
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0.引言

游戏教学法最早被应用于幼儿教育领域，提出该教

学法的研究者认为幼儿的生活就是玩耍，他们也是通过

玩耍来感知世界、学习事物的，因此直接传授知识并不

能有效实现幼儿教育目的，反之通过做游戏的方式对幼

儿进行教育能起到很好的教育效果。随后该教学法开始

广泛传播，也迎来的新一批研究者的探讨，结果显示该

教学法不但能在幼儿教育领域中使用，实际上其在教育

中适用于所有年级，区别只是做游戏的方式不同，这使



得游戏教学法成功进入了小学高年级教育中，且可以在

美术课教学中使用。这时如何运用游戏教学法开展小学

高年级美术课教学工作就成为了一项值得思考的问题，

有必要展开相关研究，此举具有一定现实意义。

1.游戏教学法基本概念及美术教学积极作用

1.1基本概念

游戏教学法的核心思想就是用游戏去“包装”教学，

这种包装涉及到教学方式、教学内容等，因此学生可以

通过做游戏的方式来学习知识。同时，游戏教学法中涉

及到“生活化教学理念”，即为了让游戏化教学法发挥应用

作用，学生学习中所参与的游戏项目、展开的游戏行为

必须是他们在生活中熟知的、了解的内容，否则学生可

能不会对游戏项目感兴趣，或者无法展开游戏活动。根

据这一要点，教师在使用游戏教学法进行教学时就要根

据学生年龄、生活去设计游戏项目与游戏环节，这也是

该教学法运用的基本要求[1]。

1.2美术美术教学积极作用

在游戏教学法运通得到的基础上，该教学法对教学

有三大积极作用，分别为提高学生学习兴趣、帮助学生

感知知识、培养学生知识应用能力，具体作用体现如下。

（1）提高学生学习兴趣

兴趣是人的学习动力源泉，如果学生对教学内容没

有兴趣，则学习状态就会变得消极、被动，反之会有良

好的积极、主动表现，有利于教学效率与质量。但现实

情况中，以往小学高年级学生对美术内容的感兴趣程度

并不高，同时兴趣不长久，基本上经过一两节课的教学，

学生就会丧失兴趣，原因就在于教学方式相对滞后。而

在游戏教学法中，教师将美术知识的传授过程变成了游

戏，且学生喜欢玩游戏，因此学生的感兴趣程度会提升，

且会长久保持。

（2）帮助学生感知知识

美术教学属于艺术教学范畴，因此学生需要具备一

定的艺术感知能力，才能真切体会到所学知识的魅力及

美术的美感，逐渐喜欢上美术课。但除去个别确实天赋

异禀的学生，绝大部分小学生的艺术感知能力并不高，

在教师直接传授知识的教学方法下，并不能感知美术知



识，学习状态变得迷茫、没有方向，这不利于学生主动

性发挥。但在游戏教学法中，游戏项目能帮助学生去感

知知识，并以“完成游戏任务”为目标进行学习，这样学生

的学习状态就会明确，同时在做游戏的过程中他们的艺

术感知能力将得到培养[2]。

（3）培养学生知识应用能力

知识应用能力是学生实践能力的一环，如果学生只

掌握理论，而无法在实际应用知识，就说明学生的学习

情况存在缺陷，因此小学高年级美术课应当重点培养学

生知识应用能力。而现状显示，多数高年级小学生的美

术知识应用能力不高，原因在于教师在教学中只简单传

授了理论，没有对知识应用能力进行培养，小学生自身

也因为兴趣不高，所以并不关注自身美术水平。但通过

游戏教学法，学生为了完成游戏任务，其需要使用到所

学的美术知识，这样就实现了理论与实践同步教育的目

的，学生知识应用能力得到有效培养。

2.游戏教学法在小学高年级美术课中的运用策略

2.1了解学生兴趣取向，巧妙设计形式不同的游戏

项目

在游戏教学法运用中，小学高年级美术教师必须先

了解学生兴趣取向，这需要教师多与学生进行交流，彼

此分享生活，这样教师就能获取相关信息，而后教师就

要贴合学生兴趣取向巧妙设计相关游戏项目，且为了长

期保障学生兴趣，应当避免游戏项目形式雷同。例如某

小学高年级美术教师通过交流了解到，很多小学生喜欢

小动物，随后在《动物的花衣裳》设计了“填色”、“绘画”

两个游戏项目，前者由教师提供一些小动物的线条图形，

小学生可以根据自身生活认知进行填色，比一比谁填的

快、填的好，而后者则由教师说出某个动物的名称，要

求小学生在指定时间内画出这个动物，同样比一比谁画

的快、画的好，这样能让小学生对美术知识该兴趣。

2.2设立美术鉴赏环节，培养学生艺术感知能力

学生的美术能力不单纯体现在他们的绘画水平上，

同样也体现在他们的艺术感知能力上，若感知能力不足，



则学生是无法体会美术魅力、美感的。针对这一要求，

建议教师在美术课中设立美术鉴赏环节，以做游戏的方

式让学生感知美术美丽，长期日常学生的艺术感知能力

就会提升。例如某教师在《撕纸动物》中就设立了美术

鉴赏环节，该环节通过“游戏闯关”的方式展开，每个环节

中由教师出题，让学生鉴赏“撕纸动物”作品，鉴赏完毕后

要说出作品美在哪，如果回答正确（大致正确即可），

则可以进入下一关卡。

2.3围绕美术知识点，开展游戏化实践教学

教师可以在美术课中围绕某个美术知识点对学生

进行引导，在游戏项目中开展游戏化实践教学，这样能

培养学生的知识应用能力。例如某教师在《送给老师的

爱》中就组织学生开展了“买卖游戏”，自己扮演客户，学

生作为“绘画高手”根据教师要求进行绘画，即教师会对学

生提出“老师最近很想要一个宠物，你能用水墨画画一个

给我吗？”，这就能让学生开始绘画，锻炼他们的知识应

用能力。

3.结语

综上，本文对小学高年级美术课中运用游戏教学法

的策略进行了分析。通过分析可知，游戏教学法在小学

高年级美术课中具有良好应用价值，值得推广，同时本

文为了保障该教学法在美术课中能发挥应有效能，提出

了相关运用策略，在各项策略下游戏化教学法的积极作

用全面发挥，望能带来参考帮助。
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